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Nees: 12011 


使 FA = ait 


“pues! 


忠告 :在 使 用 神游 机 、 神 游 卡 和 其 它 配件 以 前 请 务必 仔细 阅 
读本 手册 ， 以 确保 您 可 以 正确 使 用 。 





关于 神游 机 2 

操作 说 明 4 

准备 好 了 吗 ， 开 始 我 们 的 世纪 大 战 吧 | 6 

单 人 模式 7 
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关于 神游 机 如 何 握 持 神游 机 





神游 机 扬 杆 功能 我 们 建议 你 在 游戏 时 如 右 图 所 示 握 持 神游 机 。 

神游 机 皖 杆 采用 横 拟 技术 来 读 取 揭 杆 的 移动 角度 和 方向 ， 这 样 就 能 

达到 传统 十 字 键 无 法 达到 的 精确 控制 。 当 打开 电源 时 ， 请 保持 担 杆 HE tot On ULE Ke SIRE, 

SbF ete i. 用 右手 大 招 指 按 A、8 或 5 键 ， 用 左手 中 指 按 神 
游 机 左 侧面 的 z 键 ， 用 右手 食指 按 神 游 机 右 例 
面 的 键 . 

il ” 如 果 摇 杆 在 打开 电源 时 处 于 倾斜 状态 〈 如 左 

y 图 所 示 ), 那么 这 个 位 置 就 会 成 为 中 间 状 态 ， ae 
从 而 导致 游戏 操纵 的 问题。 神游 机 与 电视 机 的 连接 





请 依照 左 图 将 神游 机 的 视 音 频 持 头 分 别 捅 六 对 应 
的 息 视 机 矶 输入 端口 。 


游戏 局 动 以 后 ， 如 需 重 新 设置 中 间 状 态 ， 可 
旅 开播 杆 使 其 回 到 中 央 位 置 (如 堪 图 所 示 ) 
然后 同时 按 住 L 和 R 键 再 按 START 键 即 可 . 





《任天堂 明星 大 乱 斗 》 支持 多 人 游戏 。 你 必须 有 
共 游 合 和 共 游 机 才能 玩 多 人 游戏 。 请 依照 左 图 将 
神游 机 、 共 游 机 与 共 游 盒 连 接 。 再 将 共 游 盒 与 电 
杭 机 连接 ， 连 接 方 式 和 神游 机 与 电视 机 的 连接 方 
游 观 摇 杆 是 一 个 精密 户 件 ， 请 匆 滩 酒 液体 或 插入 其 它 物 件 ， 训 需 间 助 ， 忒 相同， 
SHAE SARS Pil. 
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抓 住 敌 人 ” 扔 物品 , He 







CH 跳跃 


AR. 普通 攻击 


8@ 键 与 向 不 同方 向 挂 、 斤 摇 杆 组 人 台 ， 可 以 做 
不 同 的 攻击 。 当 你 跳 唉 起 来 进行 空中 攻击 的 时 候 ， 
试 着 进行 各 种 不 同 的 组 合 ， 





ete 推 - 

| EREBEAISAR ee ep 

: 两 种 很 特殊 的 摇 村 操作 : | 

Be ies tara : 关于 每 个 角色 必 

: et ik: 杀 技 的 具体 描述 ， 
+ MED TNS : 2k. 这 两 种 方式 形成 。 。 仿 : 盒 +@ iiss%'6n. 






按 住 贺 刍 向 左 或 右 找 揪 杆 可 以 紧急 轴 避 。 当 你 被 
牧人 扔 出 去 时 ， 在 着 地 时 按 EA wes, 


已 + 日 


: SAAR 色 的 基本 动作 ， 





WITITITILIILILI TTT tl 画面 而 
















马力 欧 、 林 克 、 皮 卡 丘 等 众多 的 任天堂 明星 们 将 一 起 
闪 亮 登场 ， 开 始 他 们 的 战斗 生涯 ! 但是， 任天堂 明星 
大 乱 斗 绝 不 只 是 一 款 单 纯 的 战斗 类 游戏 ,每 一 个 角色 
都 将 用 他 的 此 杀 技 来 增加 对 手 的 伤害 值 ， 直 圣 最 后 一 
喜 作 气 将 对 手打 飞 到 台 下 ， 敌 人 的 伤害 值 越 高 ， 你 就 
越 容易 把 他 打 飞 ,但 是 , TART, SM, 
你 会 先 被 敌人 打 飞 的 | 


在 标题 画面 出 现时 按 START 键 进 人 模式 选择 画面 ， 可 以 看 到 如 下 四 个 选项 : 


单 人 模式 对 战 模式 


四 种 单 人 模式 可 殿 选 择 .| | 可 自由 选择 乱 斗 模式 和 
详 见 第 ?而 ， SE eid ae fT CRE, 
详 见 第 1 页 


资 料 : 
SHWRS bee 
的 详细 资料 。 


请 估 考 第 13 页 来 进行 游 
Tins 

















此 模式 为 单 人 玩家 提供 了 四 个 选项 ， 单 人 游戏 、 训 练 模式 、 奖 励 关 1 练习 和 奖 
2S). 


单 人 游戏 
一 路 过 关 困 将， 打败 众多 对 手 并 顺利 通过 各 个 奖励 关 ， 直 至 与 大 师 之 手 交 锋 ， 
你 可 以 在 角色 选择 画面 上 通过 移动 光标 来 选择 你 所 需要 的 角色 ， 然 后 按 太 键 。 
如 果 你 想 更 换 角 色 ， 请 按 B 键 ,然后 将 光标 称 到 另 一 个 角色 上 再 按 AA 键 。 按 C 
健 可 以 改变 角色 的 外 表 。 游 戏 总 纪录 以 及 每 个 角色 的 纪录 显示 在 屏幕 的 右 下 
FA. 


生命 数 和 游戏 难度 

将 光标 移 到 选项 区 域 的 黄色 简 头 上 ， 通 过 A 键 在 各 选项 之 间 滚 动 . 最 多 可 选择 
五 条 命 进 行 战斗 ， 并 在 超 简单 至 超 困 难受 间 进 行 游戏 难度 的 设 定 ， 

限时 


在 限时 区 域 通过 光标 来 选择 每 一 个 难度 等 级 的 游戏 时 间 ， 可 以 是 五 分 钟 ， 也 
可 以 是 无 限 ， 然 后 按 态 键 确定 ， 


现在 ， 按 START 键 开始 我 们 的 战斗 之 旅 吧 ! 





战斗 画面 

在 单 人 游戏 中 ， 你 必须 把 对 手打 下 间 去 才能 过 关 。 在 芭 些 关卡 中 ， 你 将 面 对 
多 个 对 手 ， 而 在 其 他 一 些 关卡 中 ， 会 有 不 止 一 个 角色 站 在 你 这 边 帮 助 你 一 起 
击 退 敌人 ,你 所 要 做 的 就 是 攻击 敌人 ， 增 加 他 的 伤害 值 ， 然 后 给 予 最 后 的 致 
命 一 击 。 当 你 自己 的 伤害 值 达 到 100% 时 ,你 的 对 手 就 有 可 能 将 你 打 飞 。 当 然 ， 
在 某 些 地 方 是 很 容易 摔 下 去 的 ， 所 以 你 一 定 要 多 加 小 心 ! 努力 战斗 吧 ， 冲 玻 
重重 关卡 ,直到 面 对 大 师 之 手 . 


oe ScRiia 
(Rien 
限时 设 定 下 ) 





CPiHse 


挑战 赛 


如 果 你 在 单 人 游戏 中 已 经 满 评 了 通关 的 特定 条 件 ， 那 么 你 将 会 进入 挑战 赛 与 
一 个 神秘 对 手相 遇 ， 在 击败 他 之 后 ， 你 将 能 够 在 以 后 的 游戏 中 使 用 这 个 角色 ! 


计 分 

洲 戏 和 每 一 个 角色 的 纪录 都 将 被 保留 . 过 关 、 计 时 侨 上 的 剩余 秒 数 和 对 敌人 
造成 的 伤害 都 能 被 计 入 分 数 。 快 速 过 关 、 不 使 用 物品 以 及 无 伤 过 关 还 能 获得 
特别 奖 分 。 总 共有 20 多 种 特别 问 分 ， 使 我 们 可 以 有 许多 方法 来 提高 分 数 ， 





继续 

如 果 你 在 打败 大 师 之 手 之 前 就 用 尽 了 所 有 的 生前 数 ， 那 么 将 会 出 现 继续 的 选 
项 。 如 果 选 择 是 "， 你 的 总 分 将 会 城 少 至 原来 的 一 半 ， 你 将 从 被 击败 的 那 一 
关 重 新 开始 。 如 果 选 择 * 否 "， 游 戏 就 结束 了 。 如 果 你 不 选择 ， 那 么 时 间 将 慢 
慢 耗 尽 ， 直 至 游戏 结束 . 


Sa 
训练 模式 是 你 学 习 每 个 人 物 动 作 的 最 佳 方式 。 选 择 好 你 的 角色 、 对 手 和 关卡 ， 
然后 就 可 以 展开 训练 了 ， 


训练 模式 画面 
同 单 人 游戏 的 战斗 画面 相同 ， 在 训练 模式 的 战斗 画面 中 也 将 出 现 对 战 双方 的 
伤 客 率 ， 同 时 还 会 有 更 多 的 附加 信息 ， 





*HFRE 

*ReSE 明示 你 对 手 的 当前 设 定 

明 示 了 最 后 一 次 反击 
。 连 击 从 BT UMTS 

县 示 了 最 局 一 次 连 击 

时 的 夏 击 次 数 物品 

显示 尝 前 的 物品 设 定 

训练 模式 选项 


按 下 START 键 进入 暂停 画面 ， 你 可 以 调整 下 列 训练 模式 选项 ， 

© 电脑 一 设 定 电脑 的 动作 ， 站 立 、 走 、 躲 避 台 、 跳 跃 或 是 攻击 ， 

s 物品 一 在 各 物品 之 间 洒 动 ， 按 下 A 键 就 会 出 现 被 选择 的 物品 ， 

s 速度 一 可 以 把 速度 设 定 为 1/1 (正常 速度 ) ,或 273、1/ 2 或 1/4 来 进行 慢 
动作 战斗 . 








选择 好 你 的 角色 ， 然 后 在 单 人 游戏 的 两 个 不 同 级 别 的 奖励 关中 测试 自己 的 技 
能 ， 每 个 角色 的 等 级 都 是 不 同 ， 所 以 请 确定 在 你 正式 比赛 前 ， 把 他 们 全 部 都 
检查 一 遍 . 





对 战 模式 是 针对 两 到 四 个 玩家 或 是 电脑 的 组 合 的 全 面 的 战斗 ， 和 将 光标 稳 到 规 
则 选项 上 然后 从 左 至 右 滚动 选择 四 种 设置 中 的 一 种 : 


限时 组 队 战 


限时 的 乱 斗 ， 否 扣除 被 击落 的 总 笋 后 ， 


限时 的 组 也 战 斗 
麻 有 最 高 击落 其 的 玩家 蜀 成 为 胜利 者 ， 


限 前 组 队 战 


参加 乱 斗 的 玩 冥 生 序数 者 是 有 限 的 ， 
最 后 一 个 站 立 着 的 玩家 将 是 胜利 看 , 


BM On RS oe AR. 





在 选择 完 规 则 后 ， 可 以 为 限时 姐 队 战 来 设 定时 间或 是 给 限 命 组 队 战 的 每 一 个 
玩家 设 定 生命 数 ， 


选项 


进入 选项 画面 更 改 下 列 设 定 : 


s 让 分 设置 -~ 打开 或 是 关闭 让 分 设置 选项 ， 或 是 设 定 为 自动 由 电脑 来 决定 。 在 玩 
家 设 定 画 面 上 来 改变 让 分 设置 ， 对 手 的 让 分 设置 越 高 ， 就 越 容易 将 
他 击落 。 

攻击 队友 -选择 在 组 队 战 斗 中 ， 队 员 能 香 梓 自 己 队伍 中 其 他 队员 的 攻击 击 中 ， 

选择 关卡 一 选择 打开 ,自己 来 选择 关卡 ， 或 是 关闭 ， 由 电脑 来 随机 选择 ， 

伤害 率 选择 皮 击 的 伤害 率 ， 如 设 定 为 50%， 你 最 多 可 以 给 予 对 手 的 优 害 罕 
为 原来 的 一 半 。 


按 B 键 退出 选项 画面 





对 战 开 始 
当 '" 对 战 开 始 " 在 对 战 游戏 模式 的 画面 上 高 亮 时 ， 按 下 A 键 进入 角色 选择 画面 。 


© 选择 乱 斗 葡 量 组 队 战 。 

* 在 组 队 战 中 措 定 前 印 为 三 个 内 功 【 红 . B. &) 中 的 一 个 ， 

* 设 定 冉 拟 票 歌 电脑 率 伍 制 角色 ， 或 者 无 ， 

* 让 邹 设置 选项 打开 时 ， 你 还 夏 为 每 一 个 玩家 控制 的 角色 率 设 宣 让 分 
nz, 

* )S—-TEREANAER REESE. 





按 START 开 始 战斗 ! 
在 战斗 中 退出 对 战 模 式 ， 请 控 START 键 进 人 暂停 回 面 然后 同时 按 下 点 、 日 、2 和 月 键 ， 


结果 图 面 

比赛 结束 时 会 宣布 胜利 者 的 名 字 ， 并 且 显 示 最 后 得 分 。 在 
限时 比赛 中 ， 第 一 行 显示 每 个 角色 的 击落 数 ， 第 二 行 显示 
他 雪 祝 对 手 击落 的 次 数 ， 第 三 行 显示 两 者 之 间 的 差 ， 在 限 
时 战斗 中 ， 净 击落 数 (击落 数 减 去 被 击落 数 】 最 高 的 选手 
或 者 队伍 胜出 ， 


在 限 命 比赛 中 ， 忆 显示 击落 数 。 最 局 一 个 站 在 对 战 平台 上 的 选手 将 成 为 胜利 者 ， 即 使 
其 他 选手 可 髓 拥有 比 他 更 多 的 击落 数 ， 


突然 死亡 

在 对 战 模式 结束 时 ， 如 果 欢 方 打 成 平局 ， 屠 么 将 通过 宾 然 
死亡 比赛 来 决 出 最 后 的 胜利 者 。 每 个 选手 只 有 一 条 阁 ， 且 
伤害 值 被 设 定 为 0%。 最 后 一 个 站 在 台 上 的 人 将 取得 比赛 | 
的 最 后 胜利 , 

















在 模式 选择 画面 选择 选项 可 以 更 改 以 下 菏 戏 设置 ， 


音效 
你 可 以 选择 立体 声 或 者 单 声 道 。 


RS 
UVEERERLALTEBONHARBAPL, (Mo CAPRA Ries is 
WEB. STFwcoMASMRAHPM, RZGRORUEE. 


期 除数 所 
用 此 选项 可 以 闭 除 下 列 数据 ; 
* BRE: 删除 挑战 者 的 资料 。 你 将 再 也 不 能 使 用 隐藏 角色 ， 
* 单 人 纪录 : 期 除 1P 游 戏 中 的 所 有 纪录 ， 
“HAR: 删除 奖励 关 的 最 快 纪 录 ， 
* 对 战 记录 : 删除 对 战 模式 中 所 有 角色 的 技术 统计 。 
* hi: 删除 所 有 净 党 资料 . 
* 出 除 所 有 纪录 : ”删除 所 有 已 保存 的 资料 ， 





资 科 模式 包含 游戏 中 所 有 角色 的 信息 以 及 对 战 模式 的 技术 统计 资料 ， 


角色 
此 选项 包含 游戏 中 出 现 的 每 一 个 角色 的 简介 。 可 以 由 此 更 多 的 了 解 每 一 个 角 
色 、 他 们 的 青 景 和 特别 动作 ， 





对 战 记录 

此 选项 外 宫 对 战 模式 战斗 中 所 有 角色 的 技术 统计 。 第 一 个 
画面 显示 每 个 角色 对 抗 其 他 角色 时 的 总 击落 数 , 按 A 键 可 以 
浏览 所 有 角色 个 人 的 技术 统计 , 炭 后 再 次 按 太 健 可 以 单独 查 





许多 可 以 用 来 皮 击 对 手 或 是 恢复 自身 力量 的 许多 物品 都 会 出 现在 瓶子 中 。 如 果 物 品 是 
单独 出 现 的 ， 郡 么 这 个 物品 可 以 立即 使 用 ， 如 果 是 一 个 装 满 物 品 的 容器 ， 那 么 必须 打 





看 该 角色 与 其 他 角色 对 战 的 详细 技术 统计 ， Dp 地震 cid 
个 人 技术 统计 的 关键 词 : 。 按 A 键 来 获取 物品 或 是 使 用 物品 ， 
© 胜率 Win%， 每 个 角色 在 总 击落 数 中 所 占 的 比例 . * 按 Z 键 和 A 刍 或 是 按 R 链 来 失掉 物品 。 


* 按 zZ 键 、 和 A 健 和 乒 摇 杆 健 可 以 把 物品 殷 向 敌人 .， 


© 击落 数 KOs; 角色 的 总 击落 次 数 ， 

se 叶 蓝 数 TKOD: 角色 被 击落 或 是 从 冲 上 跌落 的 总 次 到， & 

* SR eSDS:; AEECRRAMe---Bcas 
上 跌落 下 去 的 百分比 ， 

« 时间 Tima， 每 个 角色 的 游戏 时 间 ， 

* PRRUse%,; 该 角色 在 总 游戏 时 间 中 的 使 用 比例 ， 

‘ESS AMAve: 在 对 战 模式 中 每 场 比赛 的 平均 参 豆 人数， 
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个 人 详细 技术 统计 的 关键 词 : NORM, 
评 他 有 anking: 每 个 角色 的 措 术 总 分 ， : 
s 使 用 率 Use%， 该 角色 在 总 游戏 时 间 中 的 使 用 比例 ， : 


e 总 攻击 数 Attack Total: 给 对 手 造 成 的 伤害 值 ， 
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s。 总 伤害 值 Damage Tote, ”受到 的 总 伤害 值 , SEG. RAE 由 于 体积 很 小 在 何 : 
的 物品 。 当 言 利 进入 人 闻 可 以 京 到 ， 畦 它 : 
同时 ， 该 角色 针对 其 他 任 一 对 手 的 下 列 详细 技术 统计 也 将 保留 SE als : 


= 胜率 Win%， 这 两 个 角色 在 总 击落 数 中 分 别 占 的 比例 ， 
* 击落 数 KOQs; 击落 那个 角色 的 总 次 笋 ， 

* Hie AKO 'd; 被 那个 角色 击落 得 次 数 ， 

* 平均 参加 人 数 Avg: 与 那个 角色 对 战 时 的 平均 参赛 人 数 . 
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一 旦 获取 这 些 物 品 ， 我 们 就 可 总 把 它 们 扔 出 去 ， 










一 县 柜 殷 出 去 ， 这 些 炸 济 守 在 它 
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SHEER FRA ERLA ONO. 
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它 ， 它 窜 自 己 在 周围 行走 ， 直 
到 计时 器 倒是 到 零 …… 
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使 用 这 些 物品 进行 一 定 的 距离 范围 的 攻击 
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用 这 些 物品 使 你 恢复 战斗 的 力量 ， 
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根据 使 用 方法 的 不 同 ， 你 可 以 使 自己 免 受伤 害 ， 
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关卡 : 刚果 从 林 
IMR CE, 平台 下 的 移动 本 桶 可 以 救 恢 一 命 ， 
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Po 
am) SOR: 家 商户 晓 的 大 胡子 超级 明星 ， 他 狸 
-一 | 特 的 跳 路 动作 是 他 走向 成 功 的 关键 所 在 ， 
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see. HEE 
在 这 个 关卡 的 正 上 方 漂浮 着 二 个 反弹 器 ， 注 意 观 察 你 起 
中 的 位 轩 ， 你 将 会 术 到 天 空中 ，“ 


森 喜 刚 ， 马 力 欧 的 丛 敌 ， 
这 个 强大 的 对 手 
拥有 惊人 的 力量 和 势不可挡 的 攻击 力 . 
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KE: 泽 贝斯 行星 








银河 系 中 最 伟大 的 赏 金 猎人 ， Fa 
斯 切 仁 用 好 的 高 科技 装备 所 具有 的 
超人 力量 进行 战斗 ， 
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© ex2 
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SF: 乙 地 区 


CPSU, NRE ee 
星际 火狐 战队 最 年 轻 的 队长 ， 带 着 
HOLME, PPM tae 
ATMA, 





特别 动作 


火狐 驾驶 着 最 心爱 的 芝 贡 战机 在 天 空 飞 狗 ， 他 的 光线 枪 可 以 分 毫 不 差 的 射 过 
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RFARECS SEAS SAHGAE 
贝 明 星 了 ， 它 的 电力 芭 击 可 以 击 俩 任 


人 E | 只 此 来 自 束 远 旦 球 的 ， 身 高 仅 20 匣 米 的 小 东西 ， 别 


看 它 好 象 一 付 无 害 的 样子 ;事实 上 ， 它 的 复制 


技能 可 以 使 它 变 成 一 个 非常 可 怕 的 对 手 ， 
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Se | Al 林 克 是 为 了 保卫 海 拉 鱼 的 和 平 而 战 的 yeu | Ve eH NS ES 


Ze 年 轻 战 士 、 届 的 剑术 多 变 而 有 力 、 龙 ， 它 对 一 个 很 普通 的 看 的 出 神 和 
一 he 化 的 用 法 会 全 你 恢 讶 不已. 
特别 动作 SS is 
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关卡 ; 金黄 市 
神奇 宝贝 会 出 现在 城中 央 帮 击 对 手 。 最 好 的 办 法 就 是 躲 到 它们 的 攻击 范围 之 外 ， 
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网 风 在 城堡 周围 盘 谋 ， 所 到 之 处 无 不 被 它 所 破坏 你 可 以 跳 到 溧 浮 在 久 上 室 的 云朵 上 ,不 过 ,这 些 云 支撑 不 了 多 多. 














复制 任何 神游 游戏 均 为 违法 行为 ， 违 反 了 国家 与 国际 版 权 法 。 
“备份 ”或 “存档 ”的 复 测 都 不 允许 ， 而 且 并 无 必要 用 此 保护 
您 的 软件 。 违 反 者 将 受到 严惩 ， 情 节 严 重 的 将 被 追究 刑事 责 。 


请 勿 在 任何 未 经 授权 的 设备 上 使 用 神游 游戏 。 如 使 用 这 些 设 备 
将 使 神游 产品 担保 自动 失效 。 神 游 科技 或 销售 商 不 对 因此 造成 
的 损坏 或 损失 负责 。 如 果 使 用 了 此 类 设备 造成 游戏 停止 运行 ， 
应 小 心 断 开 连接 以 避免 损坏 ， 接 着 再 恢复 正常 游戏 ， 如 果 在 没 
有 使 用 任何 非 神游 设备 的 情况 下 ， 游 戏 停止 运行 ， 请 联系 当地 
的 神游 销售 点 。 


这 些 注意 事项 的 内 容 并 不 影响 您 的 合法 权益 ，。 


这 份 使 用 手册 和 其 它 随 游 戏 附 赠 的 印刷 品 受 国家 及 国际 版 权 法 
保护 . 


未 经 神游 科技 许可 ， 用 户 不 可 出 租 此 游戏 或 游戏 商标 。 
咨询 热线 ， (86-512) 62883599 


电子 邮件 : iQue@iQue.com 
公司 网 址 : www .iQue .com 
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